
誤植のお詫び 

 

「２０１６ＣＥＳＡゲーム白書」に誤りがありました。ここに訂正させて頂きますと共に、 

読者・関係者の方々に多大なるご迷惑をおかけしたことをお詫び申し上げます。 

 

 

［訂正内容］ 

７１ページ 

第３部 家庭用ゲームマーケット統計データ 

第４章 家庭用ゲーム出荷規模 

４.国内メーカーの国内・海外別出荷額 

 

「ハードウェア＋ソフトウェア 出荷額」 ２０１５年 国内総出荷額 

【誤】２８４，４０１百万円 

【正】２８４，４４１百万円 

 

「ハードウェア＋ソフトウェア 出荷額」 ２０１５年 海外総出荷額 

【誤】１，１２０，２１３百万円 

【正】１，１２０，２４０百万円 

 

「ハードウェア＋ソフトウェア 出荷額」 ２０１５年 総出荷額 

【誤】１，４０４，６１３百万円 

【正】１，４０４，６８１百万円 

 



「ソフトウェア 出荷額」 ２０１５年 国内総出荷額 

【誤】１４５，２９０百万円 

【正】１４５，３３１百万円 

 

「ソフトウェア 出荷額」 ２０１５年 国内総出荷額 前年比 

【誤】８３．６％ 

【正】８３．７％ 

 

「ソフトウェア 出荷額」 ２０１５年 海外総出荷額 

【誤】９８，０５５百万円 

【正】９８，０８２百万円 

 

「ソフトウェア 出荷額」 ２０１５年 総出荷額 

【誤】２４３，３４５百万円 

【正】２４３，４１３百万円 

 

「ソフトウェア 出荷額」 ２０１５年 総出荷額 前年比 

【誤】８０．３％ 

【正】８０．４％ 

 

 

何卒ご容赦頂きますよう、よろしくお願いいたします。 
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ハードウェア + ソフトウェア　出荷額
Hardware + Software　Value of Shipments

国内総出荷額
Overall value of domestic shipments

海外総出荷額
Overall value of overseas shipments

単位（百万円）
Unit（million yen）

単位（百万円）
Unit（million yen）

（　）内：前年比
（%）：Y/Y

1,120,240
（97.5%)

1,022,158
（100.3%)

139,110

1,019,525
（138.3%)

126,521

737,355
（116.4%)

150,443
98,082

145,331

129,143

173,714

136,426

187,354

284,441
（94.7%)

1,404,681

（96.9%）

1,448,904

（119.6%）

1,211,577

（98.2%）

1,148,668
（131.5%） 873,781

（104.3%）

300,236
（88.9%）

337,797
（85.3%）

2015年

ハードウェア　Hardware ソフトウェア　Software

2014年 2013年

2015年 2014年 2013年 2015年 2014年 2013年

総出荷額（百万円）
Overall value of shipments

（million yen）

前年比
Y/Y

1,161,268

（101.3％）

総出荷額（百万円）
Overall value of shipments

（million yen）

前年比
Y/Y

1,146,046

（129.1％）

887,798

（109.7％）

243,413

（80.4％）

302,858

（93.5％）

323,779

（76.3％）

（85.7%）

注）ハードウェア出荷金額には、Xbox OneおよびXbox 360ハードウェアの海外法人による出荷金額は含んでいない。
　　ソフトウェア出荷金額には、海外法人による出荷金額は含んでいない。

Note）Hardware shipments exclude shipment values from foreign corporates dealing in Xbox One and Xbox 360.
Software shipments exclude shipment values from foreign corporates.
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誤植のお詫び 
 

「２０１６ＣＥＳＡゲーム白書」に誤りがありました。ここに訂正させて頂きますと共に、 

読者・関係者の方々に多大なるご迷惑をおかけしたことをお詫び申し上げます。 

 

 

［訂正内容］ 

１７３ページ 

第６部 参考資料 

第１１章 ＣＥＳＡゲームアーカイブス 

２.家庭用ゲーム国内市場規模推移（２００５～２０１５年） 

下部注釈２行目 

【誤】詳しくは、Ｐ３９「市場規模・出荷規模データの推計方法」、 

Ｐ５５～７１「家庭用ゲーム出荷規模」を参照。 

【正】詳しくは、Ｐ３９「市場規模・出荷規模データの推計方法」、 

Ｐ４１～５３「家庭用ゲーム市場規模」を参照。 

 

 

 

 

 

 

 



１８１ページ 

第６部 参考資料 

第１１章 ＣＥＳＡゲームアーカイブス  

６．国内歴代ミリオン出荷タイトル 

１６位 タイトル名と発売日 

【誤】「ドラゴンクエストⅦ エデンの戦士たち」 １９９７年１月３１日 

   「ファイナルファンタジーⅦ」 ２０００年８月２６日 

【正】「ファイナルファンタジーⅦ」 １９９７年１月３１日 

   「ドラゴンクエストⅦ エデンの戦士たち」 ２０００年８月２６日 

 

何卒ご容赦頂きますよう、よろしくお願いいたします。 
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